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В современной экономике в последнее десятилетие очень возросла доля производства компьютерных игр. Игры становятся культурными феноменами и признаются произведениями искусства. Число геймеров в мире и в России растет, а сам гейминг становится высокооплачиваемой профессией. Растет популярность киберспорта (соревнований между геймерами). Кроме того, киберспорт стал основой для развития такого направления, как стриминг – онлайн-трансляции прохождения игры в режиме реального времени.
Почему же в последние годы так возросла роль компьютерных игр в жизни людей?
Во-первых, появились новые технологии, которые позволили сделать компьютерные игры более доступными. Например, такие как появление смартфонов, появление высокоскоростного и доступного интернета, распространение социальных сетей.
Во-вторых, произошло развитие инструментов, которые позволяют создавать компьютерные игры, и, следовательно, увеличение созданных компьютерных игр на рынке.
В-третьих, в 2020 году развитию отрасли способствовали меры, препятствующие распространению коронавируса и самоизоляция: люди стали больше общаться через сеть и чаще играть в компьютерные игры вместо доступных ранее развлечений, поездок и путешествий. 
Персональный интерес к этой теме возник у меня в связи с тем, что я сам люблю играть в компьютерные игры, а также в данный момент я учусь в компьютерной школе разработке компьютерных игр. И как будущий разработчик я хотел бы исследовать, насколько сложно получить прибыль от продажи своей игры.
Объектом исследования является бюджет компьютерной игры. Предметом является выявление особенностей формирования доходной части бюджета компьютерной игры в современном мире.
Целью исследования является выявление наиболее оптимальной стратегии пополнения доходной части бюджета компьютерной игры на примере компьютерной игры, разработанной самостоятельно.
Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:
1. Определить основные понятия индустрии компьютерных игр;
2. Рассмотреть модели монетизации компьютерных игр;
3. Разработать компьютерную игру, провести эксперимент и провести опрос участников эксперимента;
4. Разработать рекомендации разработчику компьютерных игр по увеличению прибыли от продажи компьютерной игры
В теоретической части работы будут определены основные термины и понятия, такие как компьютерная игра, виды компьютерных игр, прибыль, монетизация, киберспорт, стримминг, донаты. Также будут рассмотрены модели монетизации компьютерных игр, произведено сравнение как разработчики получали доходы от компьютерных игр в начале 21 века, а как – сейчас.
В практической части работы будет проведен эксперимент, целью которого является поиск ответа на вопрос: какая модель монетизации компьютерной игры принесет большую прибыль? Суть эксперимента заключается в самостоятельной разработке несложной компьютерной игры для школьников, предложению её одноклассникам и проведению опроса о готовности купить игру или совершать донаты в игре.
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